
110 

 

 

 

บทท่ี 4 

 ผลการด าเนินงาน  
 

4.1 ผลการด าเนินงาน     

  จากการด าเนินงานการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล 

กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ มีวัตถุประสงค์เพื่อเพื่อพัฒนาโมบายแอปพลิเค

ชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ โดยจัดท าใน

ลักษณะของโมบายแอปพลิเคชันที่สะดวกต่อการใช้งานและสามารถใช้งานได้จากที่ต่าง ๆ  ที่

สามารถเช่ือมต่อเขา้เครือขา่ยอินเทอร์เน็ตได้ เพื่อแก้ไขปัญหาในการประเมินความความพร้อม

ของสมรรถภาพทางกายและบันทึกพัฒนาการทางทักษะในด้านต่าง ๆ  ของนักกีฬาตั้งแต่ก่อน

เขา้เรียนจนสิน้สุดการเรียนการสอน การวางแผนการแขง่ขันในรายการต่าง ๆ ที่ชัดเจน รวมไป

ถึงแก้ไขปัญหาในด้านการประเมินประสิทธิภาพการท างานของผู้ฝึกสอนโดยมีหลักฐานการ

ท างานให้ผู้จัดการผู้ฝึกสอนใช้ในการตัดสินใจในการประเมินประสิทธิภาพการท างานของผู้

ฝึกสอน ท าให้การเรียนการสอนมีประสิทธภิาพมากขึ้น ท าให้นักกีฬามีพัฒนาการทางทักษะใน

ด้านต่าง ๆ ที่ดีที่สุด นักกีฬาจบการเรียนการสอนไปอย่างมีคุณภาพท าให้อะคาเดม่ีเป็นที่รู้จัก

มากขึ้น ท าให้มีผู้สนใจมากเรียนเพิ่มขึ้นบรรลุตามวัตถุประสงค์ของธุรกิจ  โดยมีผลการ

ด าเนินงานดังนี้ 

 

ภาพท่ี 4.1 แสดงหน้าส าหรับเข้าสูร่ะบบ 

 จากภาพที่ 4.1 เป็นหน้าส าหรับเข้าสูร่ะบบเพื่อเขา้ไปใช้งานระบบ 
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ภาพท่ี 4.2 แสดงหน้าส าหรับการเปลี่ยนรหัสผ่าน 

 จากภาพที่ 4.2 เป็นหน้าส าหรับการลืมรหัสผ่านเพื่อสง่ลงิคเ์ปลี่ยนรหสัผ่านไปยังอีเมลแ์ล้ว

จากนั้นให้ท าการเปลี่ยนรหสัผ่าน 

 

ภาพท่ี 4.3 แสดงหน้าส าหรับสมัครสมาชิก 

 จากภาพที่ 4.3 ผู้ใช้ต้องท าการสมัครสมาชิกเป็นสมาชิกก่อนถึงจะท าการเขา้ใช้ระบบได้ 
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ภาพท่ี 4.4 แสดงหน้าแรก 

 จากภาพที่ 4.4 เป็นหน้าส าหรับแสดงขอ้มูลรายละเอียด ผลการท างานของผู้ใช้ระบบที่

ควบคุมดูแลอยู ่ซ่ึงกจ็ะมีในส่วนของทีมและกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบดูแลอยู ่ทีมและกลุ่มของผู้อื่นที่เข้า

ร่วมดูแล และตารางการฝึกซ้อม 

 

 

ภาพท่ี 4.5 แสดงหน้าขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบ 

 จากภาพที่ 4.5 เป็นหน้าส าหรับจัดการขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบ โดยผู้ใช้ระบบสามารถ

เขา้ไปแก้ไขขอ้มูลส่วนตัวและเปลี่ยนรหัสผ่านได ้
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ภาพท่ี 4.6 แสดงหน้าแกไ้ขข้อมูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบ 

 จากภาพที่ 4.6 เป็นหน้าส าหรับแก้ไขขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบ  

 

 

ภาพท่ี 4.7 แสดงหน้าทีมที่ควบคุมดแูล 

 จากภาพที่ 4.7 เป็นหน้าส าหรับแสดงทีมที่ก าลงัควบคุมดูแลสามารถเขา้ไปจดัการขอ้มูล

ของทีมได ้
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ภาพท่ี 4.8 แสดงหน้าขอ้มูลนกัเตะในทีม 

 จากภาพที่ 4.8 เป็นหน้าส าหรับแสดงขอ้มูลนกัเตะในทีม สามารถเขา้ไปดูขอ้มูลนกัเตะ

แก้ไขขอ้มูลนักเตะบางส่วน และแสดงผลการประเมินต่าง ๆ ของนกัเตะได้ 

 

 

ภาพท่ี 4.9 แสดงหน้าแก้ไขขอ้มูลนักเตะในทีม 

 จากภาพที่ 4.9 เป็นหน้าส าหรับแก้ไขขอ้มูลนักเตะที่อยูใ่นทีม สามารถเขา้ไปแก้ไขขอ้มูล 

นักเตะในทีมบางส่วนได ้
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ภาพท่ี 4.10 แสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลในทีม 

 จากภาพที่ 4.10 เป็นหน้าส าหรับแสดงรายช่ือผู้ดูแลทีม จะแสดงรายช่ือผู้จัดการทีมและผู้

ที่ร่วมดูแลทีม สามารถเขา้ไปดูขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดแูลทมี และเพิ่มผู้ดูแลทีมได ้

 

 

ภาพท่ี 4.11 แสดงหน้าส าหรับเพิ่มผู้ดูแลทีม 

 จากภาพที่ 4.11 เป็นหน้าส าหรับเพิ่มผู้ดูแลทีม สามารถเพิ่มผู้ดูแลทีมให้เข้ามาร่วมดูแลทีม

โดยใส่อีเมล์ของผู้ดูแลที่จะให้เข้าร่วม เม่ือยนืยันการเพิ่มผู้ดูแลทีม ระบบจะส่งการแจ้งเตือนไป

ยังผู้ดูแลที่ถูกเพิ่ม ให้กดยอมรับ จากนั้นจะสามารถเขา้มาจัดการดูแลทีมได้ 
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ภาพท่ี 4.12 แสดงหน้ารายการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 4.12 เป็นหน้าส าหรับจดัการขอ้มูลรายการแขง่ขัน สามารถเพิ่มรายการแขง่ขนั

ต่าง ๆ ได ้และสามารถเขา้ไปจดัการรายละเอียดของรายการแขง่ขนันัน้ ๆ ได ้  

 

 

ภาพท่ี 4.13 แสดงหน้าส าหรบัวางแผนการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 4.13 เป็นหน้าส าหรบัวางแผนการแขง่ขนั สามารถวางแผนการวางตัวผู้เล่น

เพื่อใช้เป็นแผนในการแขง่ขันได ้
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ภาพท่ี 4.14 แสดงหน้าขอ้มูลการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 4.14 เป็นหน้าส าหรับแสดงขอ้มูลทีมที่ลงแขง่ขันและทีมคูแ่ขง่ขัน สามารถเพิ่ม

การแขง่ขนัในทัวร์นาเมนต์นั้น ๆ และเขา้ไปจัดการขอ้มูลผลการแขง่ขันได ้

 

 

ภาพท่ี 4.15 แสดงหน้าขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 4.15 เป็นหน้าส าหรบัแสดงขอ้มูลเหตกุารณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ในการแขง่ขนั เช่น 

การท าประต ูการได้รบัใบเหลืองหรือใบแดง ในช่วงเวลานั้น ๆ และยังสามารถเขา้ไปบันทึก

ขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขันได ้
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ภาพท่ี 4.16 แสดงหน้าส าหรับบันทกึขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขนั1 

 

 

ภาพท่ี 4.17 แสดงหน้าส าหรับบนัทกึขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขนั2 
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ภาพท่ี 4.18 แสดงหน้าส าหรับบันทกึขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน3 

 จากภาพที่ 4.16-4.18 เป็นหน้าส าหรับบันทึกข้อมูลรายละเอียดการแข่งขัน สามารถ

บันทึกขอ้มูลรายละเอียดต่าง ๆ ของเหตุการณ์ที่เกิดขึน้ในการแขง่ขันได้ 

 

 

ภาพท่ี 4.19 แสดงหน้าขอ้มูลทีมที่ท าการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 4.19 เป็นหน้าส าหรับแสดงข้อมูลทีมที่ลงแข่งขันและทีมคู่แข่งขัน จะแสดง

รูปภาพ และช่ือทีม 
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ภาพท่ี 4.20 แสดงหน้าคะแนนการแขง่ขนั 

 จากภาพที่ 4.20 เป็นหน้าส าหรับแสดงข้อมูลรายละเอียดการท าคะแนนของแต่ละทีมใน

การแขง่ขัน 

 

ภาพท่ี 4.21 แสดงหน้าส าหรับแก้ไขช่ือการแขง่ขนั 

 จากภาพที่ 4.21 เป็นหน้าส าหรับท าการแก้ไขช่ือการแขง่ขันได้ 
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ภาพท่ี 4.22 แสดงหน้ารายช่ือกลุ่มที่ควบคุมดแูล 

 จากภาพที่ 4.22 เป็นหน้าส าหรับแสดงรายช่ือกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบควบคุมดูแล สามารถเขา้ไป

จัดการขอ้มูลของกลุ่มได้  

 

 

ภาพท่ี 4.23 แสดงหน้าส าหรับเพิ่มกลุ่มที่ควบคุมดูแล 
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ภาพท่ี 4.24 แสดงหน้าส าหรับลบกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

 

ภาพท่ี 4.25 แสดงหน้าส าหรับแก้ไขกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

 จากภาพที่ 4.23-4.25 เป็นหน้าส าหรับจัดการกลุ่มที่ควบคุมดูแล และสามารถเขา้ไปเพิ่ม

รายช่ือนักเตะและผู้ดูแลกลุ่มได้ 
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ภาพท่ี 4.26 แสดงหน้ารายช่ือนกัเตะในกลุ่ม 

 จากภาพที่ 4.26 เป็นหน้าส าหรับแสดงรายช่ือนักเตะในกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบควบคุมดูแล 

สามารถเขา้ไปจัดการขอ้มูลของนักเตะได้ 

 

 

ภาพท่ี 4.27 แสดงหน้าส าหรับเพิ่มรายช่ือนกัเตะที่ควบคุมดูแล 
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ภาพท่ี 4.28 แสดงหน้าส าหรับลบรายช่ือนักเตะที่ควบคมุดูแล 

 จากภาพที่ 4.27-4.28 เป็นหน้าส าหรับจัดการขอ้มูลนักเตะในกลุม่ที่ควบคุมดูแล สามารถ

เขา้ไปดูขอ้มูลของนักเตะได้ 

 

 

ภาพท่ี 4.29 แสดงหน้าขอ้มูลส่วนตัวของนกัเตะ 

 จากภาพที่ 4.29 เป็นหน้าส าหรับแสดงข้อมูลนักเตะในกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบควบคุมดูแล 

สามารถเขา้ไปแก้ไขขอ้มูลนักเตะ และประเมินพัฒนาการและสมรรถภาพของนักเตะได้ 
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ภาพท่ี 4.30 แสดงหน้าส าหรบัแก้ไขขอ้มูลนกัเตะที่ควบคุมดูแล 

  จากภาพที่ 4.30 เป็นหน้าส าหรับแก้ไขขอ้มูลของนักเตะในกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบควบคุมดูแล 

 

 

ภาพท่ี 4.31 แสดงหน้าส าหรบัประเมินพัฒนาการทกัษะของนักเตะ 
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ภาพท่ี 4.32 แสดงหน้าส าหรับแสดงผลการประเมินพฒันาการทกัษะของนกัเตะ 

 จากภาพที่ 4.31-4.32 เป็นหน้าส าหรับประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ และแสดงผล

การประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ สามารถเขา้ไปประเมินพัฒนาการได้ 

 

 

ภาพท่ี 4.33 แสดงหน้าส าหรับประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ 
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ภาพท่ี 4.34 แสดงหน้าส าหรับแสดงผลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนกัเตะ 

 จากภาพที่ 4.33-4.34 เป็นหน้าส าหรับประเมินสมรรถภาพและความพร้อม ของนักเตะ 

และแสดงผลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ เพื่อน าไปใช้ประกอบการ

ตัดสินใจในการวางแผนการวางตัวนักตะในการแขน่ขันต่าง ๆ 

 

 

ภาพท่ี 4.35 แสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลกลุ่ม 

 จากภาพที่ 4.35 เป็นหน้าส าหรับแสดงรายช่ือผู้แลกลุ่มและผู้ที่เข้าร่วมดูแลกลุ่มสามารถ

เขา้ไปดูขอ้มูลผู้ดูแลกลุ่มได้ 
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ภาพท่ี 4.36 แสดงหน้าขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดูแลกลุ่ม 

 จากภาพที่ 4.36 เป็นหน้าส าหรับแสดงขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดูแลกลุ่มแต่ละบุคคล 

 

 

ภาพท่ี 4.37 แสดงหน้าส าหรับเชิญเขา้ร่วมดูแลกลุ่ม 

 จากภาพที่ 4.37 เปน็หน้าส าหรับให้ผู้ใช้ระบบกรอกอีเมล์เพ่ือเชิญโคช้ท่านอื่นมาเขา้ร่วม

ดูแลกลุ่ม ระบบจะส่งการแจง้เตือนไปยังแอพพลิเคช่ันของผู้ที่ถูกเชิญ  
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ภาพท่ี 4.38 แสดงหน้าส าหรับผู้ถกูเชิญแสดงการแจ้งเตือนการถกูเชิญเขา้กลุ่ม 

 จากภาพที่ 4.38 เป็นหน้าส าหรับแสดงการแจ้งเตือนการถูกเชิญเข้ากลุ่ม ให้ผู้ใช้กดยอม

รับเข้ากลุ่ม จะสามารถเขา้ไปจัดการกลุ่มได้ 

 

 

ภาพท่ี 4.39 แสดงหน้ารายการตารางการฝึกซ้อม 

 จากภาพที่ 4.39 เป็นหน้าส าหรบัแสดงรายการตารางการฝึกซ้อมที่ต้องใช้ในการฝึกซ้อม

นักเตะ โดยสามารถเขา้ไปจดัการขอ้มูลการฝึกซ้อมได ้
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ภาพท่ี 4.40 แสดงหน้าส าหรับเพิ่มตารางการฝึกซ้อม 

 

 

ภาพท่ี 4.41 แสดงหน้าส าหรับแก้ไขตารางการฝึกซ้อม 
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ภาพท่ี 4.42 แสดงหน้าส าหรับลบตารางการฝึกซ้อม 

 จากภาพที่ 4.41-4.42 เป็นหน้าส าหรับจัดการข้อมูลตารางการฝึกซ้อม สามารถเข้าไปดู

ขอ้มูลรายละเอียดตารางการฝึกซ้อมได้ 

 

 

4.2 การอภปิรายผล 

จากผลการด าเนินงานพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล 

กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ สามารถน าไปใช้งานได้จริง ซ่ึงการท างานในส่วน

การจัดการการฝึกซ้อม คือการศึกษาปัญหาในการฝึกซ้อมและก าหนดหัวข้อการฝึกซ้อม เพื่อ

แก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึน้ในการฝึกซ้อม สอดคล้องกับงานวจิัยของ นิรันทร์ ก าจัดภัย (2559) “เรื่อง 

ปัญหาการฝึกซ้อมของนักกีฬาฟุตบอล ลีกภูมิภาค ดิวิช่ัน 2 โซนกรุงเทพและภาคกลาง” และ

ยังช่วยพัฒนาพื้นฐานการเล่นฟุตบอลให้ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เพราะน าหัวข้อการ

ฝึกซ้อมมากจากผู้ที่ศึกษาการพัฒนาทักษะการเล่นฟุตบอล ผู้ฝึกสอนสามารถสร้างตารางการ

ฝึกซ้อมเพื่อพัฒนาศักยภาพของนักกีฬาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น จึงสอดคล้องกับงานวจิัย

ของ สมาน เอกพมิพ ์(2557) “เรื่อง การพัฒนาทักษะพื้นฐานการเล่นฟุตบอลโดยใช้ชุดกจิกรรม

การเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติ” ในส่วนของการจัดการผลการแข่งขันมีความสะดวกรวดเร็วขึ้น

เนื่องจากสามารถบันทึกข้อมูลผลการแข่งขันต่าง ๆ ได้ทันทีที่ท าการแข่งขัน สอดคล้องกับ

งานวิจัยของ พิพัฒน์พงศ์ แพทย์ประสิทธิ์ (2558) “เรื่อง แอปพลิเคชันแสดงผลฟุตบอล บน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์” คือสามารถลดเอกสารที่ไม่จ าเป็นได้และลดการท างานแต่ละ
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ขัน้ตอนได้  และการทดสอบสมรรถภาพทางการจะมีเกณฑ์การวัดคะแนนแบบการให้คะแนน  5 

ดีมาก 4 ดี 3 พอใช้ 2 ควรปรับปรุง และ 1 ควรปรับปรุงอย่างมาก ซ่ึงสอดคล้องกับงานวจิัย

ของคมกริช เชาว์พานิช (2556) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “แบบทดสอบและเกณฑ์สมรรถภาพทาง

กายเพื่อสุขภาพส าหรับนิสิตช้ันปีที่ 1 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์วิทยาเขตก าแพงแสน” ในส่วน

ของงานวิจัยนี้จะเป็นการหาดัชนีมวลกาย การวัดสัดส่วนรอบเอวต่อรอบสะโพก การแตะมือ

ด้านหลัง การลุก-นั่ง 60วินาที การนั่งก้มตัวไปด้านหน้า การวิ่งไป-กลับตามจังหวะดนตรี แต่

ในระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี 

ฟุตบอลคลับ ที่ผู้จัดท าได้ทันขึ้นมานั้นจะเป็นการทดสอบสมรรถภาพทางกายและความพร้อม

ส าหรับนักฟุตบอลโดยตรง เช่น การวิ่งด้วยความเร็วสูงสุด การวัดความคล่องแคล่ววอ่งไวและ

ความเร็วในการเปลี่ยนทิศทาง การวัดพลังของกล้ามเนื้อขา การวัดพลังของกล้ามเนื้อในการ

กระโดดแนวราบ การวัดสมรรถภาพด้านการสงัเคราะห์พลังงานแบบใช้และไม่ใช้ออกซิเจน เป็น

ต้น 

ระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี 

ฟุตบอลคลับมีการศึกษาและออกแบบแอปพลิเคชันให้มีความทันสมัยมากขึ้น และมีการแบ่ง

สิทธิ์การใช้งานตามหน้าที่ที่ปฏิบัติงาน เพื่อความเป็นระบบในการด าเนินงาน มีการจัดการกลุ่ม

นักเตะให้การแบ่งกลุ่มที่ชัดเจนของผู้ใช้ระบบ การประเมินทักษะนักกีฬาและสมรรถภาพทาง

กายเพื่อวัดความพร้อมก่อนการเขา้ร่วมกายแข่งขัน มีการจัดการทีมโดยการแบ่งทีมตามความ

ต้องการของผู้ใช้โดยเลือกนักกีฬาในทีมจากกลุ่มที่แบ่งไว้ และมีส่วนของการจัดการทัวร์นา

เมนต์ซ่ึงสามารถบันทึกเหตุการณ์ต่าง ๆ และผลการแข่งขันได้ทันที พร้อมทั้งสรุปคะแนนของ

ทีมให้ และส่วนการจัดการการฝึกซ้อมมีการระบุหัวข้อและรายละเอียดการฝึกซ้อมในแต่ละ

วันที่ชัดเจน ท าให้การเรียนการสอนในอะคาเดม่ีมีประสิทธภิาพมากยิ่งขึ้น 

 


